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Le but de ce traitement est d’intégrer des textures afin de vieillir artificiellement
une image
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Image traitée
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Ouvrir 'image a traiter
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Appliquer un traitement sepia en allant dans « Styles de calque = Effets

photographiques »
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Sélectionner I'effet « Ton sépia »
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Il faut alors convertir I'image en calque en cliquant sur « OK » dans la boite de
dialogue qui apparait
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Il est possible (mais pas indispensable) de changer le nom du calque ainsi créeé :
il apparaitra dans la fenétre des calques
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On va alors intégrer la modification sépia a I'image en allant dans « Calque =
Aplatir 'image »
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On ouvre une image contenant une texture qu’on souhaite appliquer (dans
I'exemple un détail de rocher de la forét de Fontainebleau pris avec un APN
compact). On cligue (en laissant le bouton enfoncé) sur le calque associe.
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On fait glisser ce

calque dans lI'image
a traiter et on

relache le bouton
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On sélectionne I'outil déplacement et on couvre I'image a traiter avec la texture.
On note dans la fenétre des calque la présence du calque sépia original et du
calque lié a la texture.
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calque « rocher »




VO ERLFHIGUE

¥ SENART

On va associer le calque de la texture a celui de I'image en sélectionnant le
calque « rocher » et en allant dans « Calque = Associer au calque precéedent »
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bas apparait
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Une méthode plus rapide permet d'associer / dissocier 2 calques

Un raccourci pour cette manip est de cliquer La vignette est décalée
sur « Alt » en laissant le bouton enfonceé vers la droite et une fleche
puis de cliquer sur la ligne entre les vers le bas apparait

vignettes des deux calques a associer
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Dans la fenétre des calques, sélectionner le calque de la texture et aller dans le
menu « Opacité »

NMODSSa A0 6 A48 oo |88 ccunoen | seowme || 8 i e o Shyler s coigm . Msscmr L, Ancobw Dustorim L. Arboel |

Wy Serieh prtemateon du cligs | APt b s de sleclen

G| 2 0C RAPVL K
Anlbes ¥y E:

Aller dans le menu

« opacité » du
calque de texture




i .Ww,y*j' peRLFEI SUE
DY SENART

Diminuer I'opacité du calque (ce qui revient a augmenter sa transparence)
jusgu’a obtenir I'effet souhaité
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Glisser le calgue du chien dans celui contenant le calque de I'image originale et
celui de la texture de rocher. 3 calques sont désormais présents
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Déplacer la texture du chien pour recouvrir 'image, renommer le calque « chien »
et associer la nouvelle texture a I'image
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Dans la fenétre des calques, sélectionner le calque de la texture « chien » aller
dans le menu « Opacité » puis diminuer I'opacité du calgue (ce qui revient a
augmenter sa transparence) jusqu’a obtenir I'effet souhaite
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Une fois que les réglages sont jugés définitifs, fusionner les calques en allant
dans le menu « Calque = Aplatir 'image »
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L’'image est alors constituée d’'un calgque unique. Pour le réglage des niveaux,
aller dans « Accentuation = Régler Luminosité / Contraste = Niveaux »
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On modifie les niveau pour forcer le contraste en jouant sur les curseurs de droite
et du milieu
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Jouer sur les curseurs de droite et du

milieu pour modifier les niveaux




Pour modifier Iégerement la teinte et la saturation, aller dans « Accentuation =
Régler la couleur = Teinte / Saturation »
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Augmenter légerement le parametre de teinte et diminuer Iégerement celui de la
saturation
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Enregistrer I'image finale en « JPEG » sous un nouveau nom pour ne pas ecraser
I'originale
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